
 



 



 

 



 

 



 



 

 



 

 

 



 

 

 



Gry online 

Średnio co dwunasty nastolatek doświadczył kradzieży dóbr wirtualnych czyli np. cennych przedmiotów, 

zgromadzonych punktów, a prawie co dziesiąty oszustwa przy transakcji online. To wszystko może wydarzyć się przy 

okazji grania w sieci. A to nie wszystkie zagrożenia. 

Należy zwrócić na następujące kwestie: 
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