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Regulamin Gry Miejskiej
»JESIENNE HARCE Z EKONOMIKIEM”

1.0rganizatorzy :
> Stowarzyszenie Przyjaciét Ekonomika
» 24 Druzyna Wedrownicza ,Ananke”

2. Uczestnicy:
SzeScioosobowe reprezentacje oddziatowe uczniow klas [ Zespotu Szkot
Ponadpodstawowych Nr 1 w ZamoSciu.

3. Cele gry miejskiej:

> przyblizZenie historii Miasta Zamos$¢, Harcerstwa i Ekonomika

> ksztaltowanie postaw i promowanie warto$ci patriotycznych,

> zintegrowanie ucznioéw i nabycie przez nich umiejetnosci wspotpracy oraz
zdrowej rywalizacji

> propagowanie ruchu wsréd mtodziezy

4. Termin gry:
Gra Terenowa odbedzie sie 28.09.2021 r. w godzinach od 9:50 do 12:30.

5. Zasady gry:

W grze biora udziat Druzyny sktadajgce sie z 6 uczniow jednego oddziatu i
opiekuna - nauczyciela ZSP Nr 1 w ZamoSciu.

Kazda z oséb bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

Uczestnicy Gry maja za zadanie dotrze¢ na kolejne przystanki na Starym MieScie,
wskazane w grze i wykonac¢ okres$lone polecenie, przekazane przez opiekunéw
danego przystanka. Kazdy przystanek ma przypisang odpowiednig liczbe
punktow, ktore przyznaje sie za wykonanie zadania.

6. Przebieg gry:

1. Druzyny proszone s o przybycie na miejsce startu najp6zniej 10 minut przed
planowanym rozpoczeciem Gry.

2. Druzyny startuja z miejsca startu ( $wietlica szkolna)

3. 0d Organizatora druzyna otrzymuje karte startowg, ktéra zawiera: karte
zadan, mape i karte odpowiedzi.

4. Karta zadan zawiera spis wskazowek umozliwiajgcych dotarcie do
okreslonych miejsc, bedgcych przystankami.

5. Karta odpowiedzi zawiera tabele, w ktorg nalezy wpisa¢ odpowiedzi oraz
godzine dotarcia na przystanek.

6. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 120 minut.

7.Druzyny poruszajg sie pieszo( bez pomocy sSrodkow komunikacji miejskiej oraz
pojazdow mechanicznych, w tym hulajnég, tyzworolek, rowerow. )

8. Na kolejnych przystankach znajdowac sie bedg osoby w mundurach
harcerskich lub wyposazone w elementy zwigzane z ZSP NR 1.

9. Cala trase druzyny powinny pokonac razem, bez rozdzielania sie.



10. Po przybyciu do ZSP Nr 1 w ZamosSciu - $wietlica szkolna nalezy odda¢
wypetniong karte odpowiedzi. Moment oddania karty zostanie zapisany jako
ukonczenie gry.

11. Po sprawdzeniu kart odpowiedzi przez Organizatoréw zostang ogtaszane
wyniki. O klasyfikacji koncowej decyduje liczba zdobytych punktow.

12. W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktow o
kolejnosci konncowej decyduje czas pokonania trasy.

13. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15
minut od ogtoszenia wynikdow.

14. W przypadku naruszenia przez gracza lub zesp6t niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, Organizatorzy maja
prawo wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest
ostateczna.

7. Ogloszenie wynikow i nagrody:

Nagroda za wygranie Gry jest zdobycie dodatkowych punktéw do Otrzesin klas
1 oraz stodki upominek.

Wszyscy uczestnicy otrzymaja dyplomy za uczestnictwo w Grze.

Nazwiska laureatéw Gry zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty.

8. Postanowienia koncowe:

Regulamin Gry Miejskiej dostepny jest na stronie internetowej SPE w Zamosciu i
ZSP Nr 1 w Zamosciu.

Przystepujac do Gry uczestnik potwierdza, iz akceptuje niniejszy Regulamin

i opisane w nim warunki uczestnictwa.

Uczestnicy Gry Miejskiej poprzez udziat w Grze wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych w celu zwigzanym z realizacjg Gry i sposobem
oglaszania wynikow.

W kwestiach spornych oraz innych nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie
decydujacy gtos ma Organizator Gry Miejskie;j.

Organizator ma prawo modyfikacji Regulaminu. W takim przypadku wszelkie
zmiany zostang podane do wiadomosci uczestnikéw Gry poprzez umieszczenie
ich na stronie internetowej SPE w Zamosciu i ZSP Nr 1 w ZamoSciu przed
rozpoczeciem Gry .



